. Cada jogador recebe uma
cobertura (E) e a coloca
sobre seu tabuleiro de
jogador (F), alinhando-os
perfeitamente.

PREPARACAO DO JOGO

1. Troque todos os tabuleiros de
jogador do jogo base (A) pelos
tabuleiros de jogador desta
expansao (B). Cada lado dos
novos tabuleiros de jogador sao
de uma cor diferente (laranja
ou purpura). Apos determinar
qual lado vocé usara desta vez,
todos os jogadores colocam seus
tabuleiros diante de si com esse
mesmo lado virado para cima.

. Insira o quadro de
pontuacdo entre as
camadas de cima (G) e de
baixo (H) da cobertura do
quadro de pontuacio.

. Troque os marcadores
de pontuacao pelos
novos marcadores (I) e
empilhe-os no 5° espa¢o
da trilha de pontuacio.

. Todos os outros passos
sdo idénticos aos do
jogo base.
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2. Troque o quadro de pontuagdo
do jogo base (C) pelo novo
quadro de pontuacdo (D). Use
o lado com a mesma cor que o0s
tabuleiros de jogador.

D 0 - (O 00 - O 000 ]

OBJETIVO

Ser o jogador com mais  °
pontos no fim do jogo.

O jogo acaba ap6s a
conclusdo de 6 rodadas

e uma pontuagao final.

Como JoGgaRr .

As regras sao as
mesmas do jogo base.
No entanto, os jogadores
deverao levar em
consideracgdo as cores
especificas dos espagos
em forma de diamante
na estrela no centro do
tabuleiro, assim como as
novas fontes.

Novos TABULEIROS DE JOGADOR

LADO LARANJ A

Ao cercar os 4 espacgos adjacentes de uma fonte com

azulejos, vocé ganha um bonus de pontuagio na forma de

um azulejo extra pego dos espagos de estoque do quadro de
pontuacio. Vocé deve pegar um azulejo a sua escolha imediatamente.
Coloque o azulejo bonus que recebeu junto ao seu tabuleiro de jogador.
Antes do turno do préximo jogador, pegue azulejos do saco para

preencher os espagos de estoque vazios no quadro de pontuagao. .
] ) ) _ LADO PURPURA
Além de ser multicolorida, a estrela no centro dos tabuleiros

de jogador desta expansdo dita a cor especifica de cada azulejo a &
ser colocado em todos os seus 6 espagos em forma de diamante. / I\
0 ndmero de azulejos necessarios depende do lado do tabuleiro de Q\TQE B d@
jogador com o qual vocé esta jogando: Y 7| A

o Lado laranja: o nimero de azulejos é de 1 a 6. N / X@Q ' \/b
o Lado puarpura: o nimero de azulejos é sempre 3. ' M /
Semelhante a jogabilidade alternativa do jogo base, o lado hv X
purpura do tabuleiro de jogador permite que vocé escolha a combinagio de cores (de uma sé cor ou de
varias cores) para cada uma das 6 estrelas externas. Assim como no jogo base, uma estrela multicolorida

deve ter 6 azulejos de cores diferentes e uma estrela monocromatica deve ter 6 azulejos da mesma cor.
E permitido ter mais de uma estrela monocromatica ou mais de uma estrela multicolorida.

=" ¢
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! Novo QuaDRO DE PONTUACAO

¢ Olado purpura do novo quadro de pontuacio apresenta uma
ordem diferente para determinar a cor curinga (come¢ando com
laranja na primeira rodada). Dessa forma, os pontos concedidos
para cada estrela monocromatica concluida também mudaram

(ex.: cada estrela vermelha concluida concede 18 pontos).

Além disso, ao jogar com o lado pirpura, os pontos obtidos por cobrir
todos os espagos de um nimero especifico mudaram da seguinte forma:

Se tiver coberto todos os niimeros 1, ganhe 3 pontos.
Se tiver coberto todos os niimeros 2, ganhe 6 pontos.
Se tiver coberto todos os niimeros 3, ganhe 18 pontos.
Se tiver coberto todos os niimeros 4, ganhe 12 pontos.

No fim do jogo, cada conjunto completo de 4 estruturas
totalmente cercadas (um pilar, uma estatua, uma janela ou uma
fonte) vale pontos extras da seguinte forma:
o Lado puarpura: ganhe 12 pontos.

o Lado laranja: ganhe 15 pontos.

Cada estrutura sé pode ser usada uma vez em um conjunto.

Agora, vocé ganha 15 pontos para cada estrela multicolorida concluida.

Fim po JoGo

0 jogo acaba apds a conclusdo de 6 rodadas e uma pontuacao final. Note que a pontuagdo de determinados objetivos sofreram

alteracgoes (conforme explicado acima).
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