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Acampamentos

Use essas cartos para se Lembrap da
cor de Seus perSonadens e para alocar
seus meeples enquanto eles estdo
descansando entre os tupnos.




€lasses de AncesS (1)

Na sua FaSe de tarefas; promova um anao ao

Guerreiro: Ao custo de uma

agdo vocé pode empurrar v
meeple inivido que estiver na
mesma carta que Sev guerreiro 7
para uma carta adjacente. <!




Guardido: Uma carta de reinado que
possvir um guardido alocado ndo 4
pode ser alvo de cartas de ogro.

Rei: Alocar o rei em uma capla
de reinado é considerado uma




Novo ObjetivoiSecreto

€sta expansdoladiciona um novo.
objetivoisecreto: Aventureiros.

para conquistar esse objetivo, vocé
precisa vencer um monstro vsandeo pelo
menos 3 tipos diferentes de meeples.




Decretos Reais

Acordo: Se, do fim de sev turno,
uma carta de reinado estd
Lotada de andes, mas ninguém

\ completov uma tarefa ali,

' descarte esses andes de volta
para as piLhas. 1sso ndo Se
aplica para cartas de monstros.

mMemorial de Batalha: Quando um
monstro é derrotado, construa
| um Memorial onde ele estava.

f tarefa da carta de memorial
Lhe permite rotacionar uma carta
de reinado Sem andes alocados.




Decretos Reais

furno de trabalho: Use o

machado como o Loken

de 1° jogador Divida as
F' rodadas em 2 fases:

Manhd: o 1° jogador faz sva fase de tarefas,
mas ndo resolve ov descarta. Todos os oulros
jogadores fazem o Mesmo, em sentido hordric.

Noite: o 1° jogador resolve e descarta.
Todos os outros jogadores fazem o mesio,
em sentido hordrio. Ao fim da fase da noite.
passe o machado (token de 1° jogador) para
o préximo jogador no Sentido hordrio.




Decretos Reais

fortaleza: vocé pode alocap
andes apenas em cartas de sev
préprio reino ou em carlas que
ndio sdo parte de nenhum reino.
Se ndo houvereim espagos vagos
para se alocap, vocé pode gastar
1 acdo para rotacionar uma carta
de reinado sem andes alocados.

Balonistas: vocé ndo pode alocap
mais de 1 ando de suva pilha papa
a mesia carta de reinado a cada
turno (vocé ainda tem 3 ou 4

acdes por turno).




Decretos Reais

Latifundidrios Gananciosos: Se
dois ov mais jogadares dividem
UM reino, ao final da partida

) eles dividem os pontos de vitéria
(arredondades para baixo).

Mercadores: Vocé pode usar
o custo de objetives de troca
ColMo recursos para comprar
U novo objetivo de troca com
. prego Mmais elevado. Se vocé
' o fizer, retorne o objetivo de
troca descartado de volla a
oferta de objetivos de troca




Decretos Reais

Brigas de bar: Se vocé possui
3 andes alocados em uva
taverna, vocé pode coletar 2
cartas de ogro (@o invés de 1).

cagadores de monstros: Cada
monstro derrotado diminui a
quantidade de necessdria de
andes para derrotap o préximo
monstro em 1, ao MminiMo de 3.

Terceirizados: vocé pode
descartar uma carta de ogro
_ (sem usar sev efeilo) para
' ganhar 1 acdo neste turno.




Cendrios (1)

sede de sangue: Brigas de bar,
| Terceirizades, Cacadores de

A Vidente: Embaralhe e
\ sorteie 3 decretos reais




Cenarios (@)

controle cadtico:
palonistas, Acordo

D Cepco:
fortaleza, memorial de Batalha,
Latifundidprios GanancioSos

Evangelho do Machade:
Turno de Lrabalho, Mercadores,
Latifundidrios Gananciosos




