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Regras básicas

A coisa é fácil: distribua 10 cartas de resposta 
(brancas) para cada jogador.

Depois, escolham qual de vocês é o mais escroto.� 
O escolhido será o primeiro FDP.

Em seu turno, o FDP pega uma carta de pergunta 
(pretas) e a lê em voz alta.

Cada um dos demais jogadores deve escolher uma 
carta de resposta em sua mão e entregá-la, virada para 
baixo, para o FDP.  A ideia é julgar qual das respostas 
é a mais divertida, absurda, louca ou sacana.

Após todos entregarem suas respostas, o FDP deve 
embaralhar as cartas recebidas e ler a pergunta em 
voz alta. Porém, desta vez, ele irá completá-la com as 
cartas de resposta. Isso ocorre sucessivamente, com 
cada uma das cartas que foram entregues a ele.

Finalmente, o FDP escolhe a melhor resposta de 
acordo com o seu critério. A que fez ele rir mais, a 
que foi mais absurda... A razão que ele achar melhor. 
O jogador desta carta levanta a mão e recebe um 
ponto. Lembrem-se de anotá-los.

Ao final do turno, todos os jogadores compram 
cartas do baralho de respostas até terem novamente 
10 em suas mãos.

O turno seguinte é igual, mas agora o FDP será 
o jogador que estava a esquerda do FDP anterior. 
E assim por adiante.

Joga-se até que um jogador complete 5 pontos ou 
até vocês ficarem de saco cheio.

Substituição de respostas

Sempre que você for o FDP, poderá cagar para os 
outros e fazê-los esperar enquanto você troca suas 
cartas de resposta. Mas como? Antes de ler a carta de 
pergunta, coloque a quantidade de cartas de resposta 
de sua mão que deseja descartar no final do baralho. 
Depois, compre a mesma quantidade de cartas.



Palavras com artigos

Algumas cartas dizem: 

Na hora de ler as respostas, você pode escolher ler 
com o artigo ou não. Faça da forma que achar que 
fará mais sentido.

Se além de ser um FDP, você é um ignorante, nós lhe 
lembramos que os artigos são: o, a, os, as, um, uns, 
uma, umas. Você também pode jogar no google.

Cartas que pedem mais de uma resposta

Algumas perguntas precisam de mais de uma resposta 
para serem completadas. Quando isso ocorre, o FDP 
deve fechar os olhos e todos os demais jogadores 
devem colocar suas respostas, viradas para cima, na 
frente do FDP. Elas são colocadas na ordem que devem 
ser lidas (a de cima é a que deve ser lida primeiro).

Artigo opcional



Regras opcionais

Modo fácil: em vez de 10 cartas de resposta, todos 
os jogadores jogam com 12 cartas de respostas. 

Primeiro FDP: Se o método de escolher o primeiro 
FDP sempre indica uma mesma pessoa, aqui existem 
algumas alternativas: 

• O jogador que tenha mais cara de punheteiro/a. 
Determinem vocês mesmos o que é ter cara de 
punheteiro/a. 
• O que teve um orgasmo mais recentemente. 
• O último que tenha participado de uma manifestação/
passeata – a favor ou contra alguma coisa. 
• O que tenha ido a uma igreja, mesquita, sinagoga 
ou templo há menos tempo. 
• E se não, será a pessoa que ganhou uma partida de 
FDP há menos tempo. E não se fala mais nisso.  

Jeopardy: retirem do jogo todas as perguntas que 
pedem 2 respostas. Todos os jogadores jogam com 
6 cartas de pergunta (sim, as pretas) na mão. Virem 
uma carta de resposta (a branca). Logo, cada um 
escolhe uma de suas cartas de pergunta. Votem 
entre todos qual é a melhor combinação e o jogador 
responsável recebe um ponto. 

Democracia: em vez de ser o FDP que escolhe a carta 
ganhadora, todos os jogadores votam para escolhê-la. 
Ninguém pode votar em sua própria carta. Em caso de 
empate, os empatados recebem um ponto cada um. 

Pensaram nas cartas: Mich, Emma, Vicha, Alba, Daniela, 
Santi, Toalla, Antonio, Flávia e Luisa.
Organizaram os testes: Tati, Toalla e Charly.
Testaram: muita gente. Não entram no manual,  
mas estão em nossos corações.
Arte de capa: Alejandro Moneta a.k.a. Mojo WS @rockingmojo 
Design gráfico: Santiago Juárez
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