
Regras básicas

para campeonatos de Futboard:

1. Deve-se usar as regras e o campo verde

do Futboard Original.

2. A escolhe de quem inicia com a Bola é feita com os dados.

3. A tabela dos jogos ficará a critério dos realizadores 3. A tabela dos jogos ficará a critério dos realizadores 

do evento.

4. O tempo de cada partida pode durar de 25 a 45 minutos. 

A duração de cada partida deverá ser escolhida e 

divulgada pela organição do evento antes do início da 

competição.

5. Em uma partida, caso um dos jogadores pratique

anti-jogo,anti-jogo, ele deverá ser advertido uma vez, e caso 

repita o anti-jogo, ele deverá ser declarado o perdedor 

da partida que se encerra neste momento. 

Anti-jogo:Anti-jogo: É Toda vez que um jogador age com a intenção 

de impedir a continuade ou o desenvolvimento normal da 

partida. Exemplos: demorar mais de 30 segundos para 

realizar ações; posicionar seus jogadores em formações 

com linhas que evitem o avanço de todos os tiles do 

adversário; realizar movimentos com seus tiles que 

acabam no mesmo espaço anterior; não realizar ações em 

seu turno.seu turno.


