REGRAS BASIGAS
PARA GAMPEONATOS DE FuTBOARD:

1. DEVE-SE uSAR AS REGRAS E 0 CAMPO VERDE
DO FUTBOARD ORIGINAL.

2. A ESGOLHE DE QUEM INIGIA COM A BOLA E FEITA GOM 0S DADOS.

3. A TABELA DOS JOGOS FICARA A CRITERIO DOS REALIZADORES
DO EVENTO.

4. 0 TEMPO DE GCADA PARTIDA PODE DURAR DE 25 A Hs MINUTOS.
A DURAGAO DE GADA PARTIDA DEVERA SER ESGOLHIDA E
DIVULGADA PELA ORGANICAO DO EVENTO ANTES DO INiCIO DA
GCOMPETIGRO.

5. EM UMA PARTIDA, CASO uM DOS JOGADORES PRATIQUE
ANTI-J0GO, ELE DEVERA SER ADVERTIDO uMA VEZ, E GASO
REPITA 0 ANTI-J0GO, ELE DEVERA SER DEGLARADO O PERDEDOR
DA PARTIDA QUE SE ENCERRA NESTE MOMENTO.

ANTI-JOGO: € TODA VEZ QUE uM JOGADOR AGE COM A INTENGZO
DE IMPEDIR A CONTINUADE Ou O DESENVOLVIMENTO NORMAL DA
PARTIDA. EXEMPLOS: DEMORAR MAIS DE 30 SEGUNDOS PARA
REALIZAR AGOES; POSICIONAR SEuS JOGADORES EM FORMAGOES
GOM LINHAS QUE EVITEM O AVANCO DE TODOS 0S TILES DO
ADVERSARIO; REALIZAR MOVIMENTOS GOM SEuS TILES QuE
ACABAM NO MESMO ESPAGO ANTERIOR; NAO REALIZAR AGOES EM
SEU TURNO.



