Mirianth, um reino em constante guerra
contra terriveis monstros e com as nagoes

separadas por interesses pessoais, onde voceé
terd o papel de atrair 0s melhores recursos

para a sua causa.

vocé precisard negociar com

¢ ter muita diplomacia

na disputa pela lealdade dos melhores

guerreiros, montando sua estratégia baseada

no equilibrio.

Para isso,
seus adversdrios

Somente aqueles que se prepararem paraa
guerra sobreviverdo ao proximo inverno.

Esteja entre eles!

Manual de Regras
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16 Cartas de Tesouro 42 Cartas de Herdis 21 Cartas de Moradia
(borda branca) (borda azul) (borda verde)

22 Cartas de Monstros 19 Cartas de Praga 1 Carta de
(borda vermelha) (borda roxa) Ultima Rodada

4 Cartas de Reino
(ajuda do jogador) Este Manual
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1.  Separe e embaralhe as cartas de praga, criando um baralho
separado das demais cartas. Este é o baralho de praga.
Coloque-o0 no centro da drea de jogo ao alcance de todos;

2. Separe as demais cartas de acordo com a quantidade de
jogadores (conforme o simbolo no lado inferior direito
das cartas) para formar o baralho de compra. As cartas nao
utilizadas sao colocadas de volta na caixa do jogo;

3. Retire 10, 15 ou 20 cartas do baralho de compra (para 2,
3 ou 4 jogadores, respectivamente) ¢ embaralhe este monte
junto com a carta de “Ultima Rodada”.

4. Coloque as outras cartas do baralho de compras sobre este
monte contendo a carta de Ultima Rodada. Coloque o
baralho de compras no centro da 4rea de jogo ao alcance de
todos. Com isso, o baralho de compra estd pronto para o

inicio da partida.
Pronto, vocé ji pode A

comegar a partida de
Mirianth Wars!




Resumo do Jogo
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Uma partida de Mirianth Wars tem 3 fases diferentes: a fase de
negociagio, a fase de resolugio, ¢ a fase de pontuagio.

Os jogadores, durante a fase de negociagao, realizarao rodadas
consecutivas, onde irdo adquirir as cartas do jogo que serao
utilizadas durante as préximas fases.

Ao final da fase de negociagio, os jogadores
entrardo na fase de resolugao onde deverao
organizar e utilizar suas cartas de acordo

com as suas estratégias para que consigam
sobreviver para a fase de pontuagao, quando
entdo, cada jogador ird contabilizar os pontos
das suas cartas restantes.

Ao final da partida, o jogador que tiver a
maior quantidade de pontos serd o vencedor.

Como Jogar

Fase de Negociacdo
——

A fase de negociagio ¢ jogada em diversas rodadas consecutivas,

onde os jogadores irdo adquirir as cartas do baralho de compras

para formar a sua facgdo.

Para iniciar uma nova rodada, escolha um dos jogadores para
revelar uma quantidade de cartas do baralho de compras igual a
quantidade de jogadores, colocando-as no centro da drea de jogo
(p.ex: em uma partida de 3 jogadores, serdo reveladas 3 cartas).

De forma livre, os jogadores podem anunciar qual das cartas
reveladas cada um deles pretende obter na rodada atual, tentando
chegar a um acordo de modo que cada jogador obtenha uma
carta diferente dos demais, isto ¢, que cada jogador receba uma



carta ao final da rodada.

Caso dois ou mais jogadores demonstrem interesse na mesma
carta, essa carta serd considerada a carta disputada, ¢ os
jogadores poderdo negociar livremente dentro dos limites do
jogo (p.ex: oferecendo uma carta adquirida anteriormente; dar
prioridade de escolha em rodada posterior; dar prioridade na
escolha quando determinada carta ou tipo de carta for revelada
em outro turno; trocar 2 cartas por 1; etc.).

As negociagoes entre os jogadores somente poderdo utilizar
elementos e decisoes do préprio jogo e as promessas das
negociacoes deverio ser honradas pelos jogadores, sendo que
somente os participantes da negociagio sio vinculados 2 ela.
Caso os jogadores cheguem no acordo da negociagio, o jogador

(ou jogadores) que abriu mao da carta deve escolher uma outra
carta disponivel naquela rodada.

em uma partida de 3 jogadores, a cada nova
rodada de negociagio sio reveladas 3 novas cartas

Contudo, caso os jogadores que estejam disputando uma carta
nio cheguem a um acordo por negociagio, esses jogadores
deverao passar por um teste de praga.

Um dos jogadores pega uma quantidade de carta de praga em
uma quantidade equivalente a0 niimero de jogadores que esteja
envolvido na disputa menos 1 e, sem revelar sua face, embaralha
juntamente com a carta que estd sendo disputada (recomenda-se
que mais de um jogador embaralhe essas cartas até que todos
estejam satisfeitos). Este serd o monte do destino.

Ap6s isso, uma carta do monte do destino ¢é distribuida para
cada um dos jogadores envolvidos na disputa e eles revelario suas
cartas simultaneamente.



Dessa forma, um dos jogadores terd recebido a carta disputada
e 0 outro (ou outros) receberd uma carta de praga. Aquele que
tenha recebido uma carta de praga nao receberd outra carta nesta
rodada. A carta do baralho de compras que nio tenha sido obtida
nesta rodada, ¢ descartada e colocada de volta na caixa de jogo.

As cartas obtidas nesta fase podem ser colocadas ao lado da Carta
de Reino nas posi¢oes indicadas conforme o tipo da carta.

Apds todos os jogadores terem recebido uma carta na rodada
(seja uma carta do baralho de compra ou uma carta de
praga), os jogadores poderdo optar por anexar uma de suas
cartas de “paladino” em uma carta de monstro.

Apés isso, a rodada atual se encerra e se inicia uma nova rodada,
seguindo da mesma maneira, até que ocorra o final da Fase de
Negociagio.

Jogador 1 Jogador 2

baralho de carta monte do
praga disputada destino

Final da Fase de Negociacao

Quando a carta de “Ultima Rodada” for revelada do baralho de
compras, deixe-a de lado e revele uma nova carta em seu lugar
para a Fase de Negociagao da Rodada atual.

A Ultima Rodada serd realizada apés essa rodada atual (a que foi
revelada a carta de “Ultima Rodada”), ou ainda, na rodada em
que nio for possivel revelar uma quantidade de cartas do baralho
de compras igual a0 nimero de jogadores.

Apés isso, inicia-se a Fase de Resolucio.



Fase de Resolucio

Serd nesta fase onde de fato as cartas obtidas pelos jogadores
durante a Fase de Negociacio, serdo utilizadas e surtirdo seus
efeitos. Para isso, serd preciso seguir a seguinte ordem de
resolucao:

1. Alojamento inicial
2. Efeito da Praga
3.  Batalhas

4. Alojamento final
Cada uma dessas etapas da Fase de Resolugao precisa ser realizada
totalmente antes de se iniciar a préxima etapa.

Alojamento Inicial

Nesta etapa da Fase de Resolugio, cada jogador deverd verificar se
possui acomodagao para todos os seus herdis.

Para cada carta de heréi que o jogador tiver (e), ele precisard
ter a mesma quantidade de acomodagao (@) garantida por suas
cartas.

Se o jogador possuir menos espago de acomodagao do que a
quantidade de herdis, ele deverd descartar 1 carta de herdi para
cada um sem acomodagio.

neste exemplo, a carta do paldcio
consegue alojar estes 3 herdis




Efeito da Praga

Nesta etapa da Fase de Resolugio, cada jogador deverd descartar
1 carta de Herdi para cada simbolo de penalidade de heréi em
suas cartas de praga.

Nesta etapa, o jogador poderd minimizar os Efeitos da Praga
utilizando as cartas “Sacerdotisa” e/ou “Muralha”, caso as tenha.

OBS: Nio descarte as cartas de Praga caso esteja com o Necromante,
pois elas serdo computadas na Fase de Pontuagio.
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neste exemplo, o jogador sofre o efeito da praga
e escolhe descartar o Mercador e 1 Paladino

Nesta etapa da Fase de Resolugio, cada jogador ird utilizar suas
cartas de herdi que sobreviveram a etapa de Alojamento Inicial
e Efeito da Praga para batalhar com os monstros que o jogador
adquiriu durante a Fase de Negociagio (o jogador s poderd
batalhar com os monstros que tiver adquirido).

Para isso, cada jogador ird escolher uma batalha de cada vez, na
ordem em que preferir, e determinar quais cartas de heréi irdo
participar de determinada batalha.

Em cada batalha, serd comparado o valor do ataque dos heréis
(ﬁ) atribuido a0 monstro, e no caso deste valor ser igual ou
superior a resisténcia do mostro ( @ ), ele serd derrotado.



Nesta batalha, o valor do ataque do Paladino (3)
igualou o valor da resisténcia do Goblin (3),
e portanto, o mostro foi derrotado

A carta de monstro derrotado ¢ colocada em uma pilha ao lado
da Carta de Reino no local indicado (.), e valerd pontos para
o jogador na Fase de Pontuacio.

Cada carta de heréi tem uma forma diferente de batalhar, e
dependendo do tipo de herdi, ele nao poderd participar de mais
de uma batalha (veja a segdo “Referéncia das Cartas’).

Apés todas as batalhas dos jogadores, cada monstro sobrevivente
ird fazer o seu ataque e descartar uma carta de cada tipo
monstrada em seus simbolos de penalidade.

no exemplo anterior, se 0 Goblin nio
tivesse sido derrotado, ele iria agora
destruir uma carta de Tesouro

Apbs o ataque de todos os monstros sobreviventes, eles serdo
descartados, encerrando-se a etapa das Batalhas.

Alojamento Final

Esta etapa da Fase de Resolugao, ocorrerd da mesma forma
que o Alojamento Inicial, ou seja, cada jogador deverd verificar
se possui acomodagio para todos os seus heréis, comparando

a quantidade de heréis que tiver (e) com a quantidade de

acomodagoes (6) restante em suas cartas.
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Do mesmo modo, o jogador deverd descartar 1 carta de heréi
para cada um deles que estiver sem acomodagcio.

Ap6s o término desta etapa, finaliza-se a Fase de Resolugio e
inicia-se a Fase de Pontuacao.

Fase de Pontuacao
L

Nesta fase de Pontuagio, todos os jogadores irdo calcular os
pontos de vitdria PV ( @ ) que suas cartas restantes lhes
garantiram. Para isso, cada jogador deverd seguir as seguintes
ctapas, em ordem:

1. Herdis: receba a pontuacio indicada nas cartas de heréi

2. Construgoes: receba a pontuagio indicada nas cartas de

construgoes

3. Tesouros: receba a pontuagio indicada nas cartas de
tesouros
4. Monstros Derrotados: receba a pontuagio indicada nas
cartas de monstros que foram derrotados pelo jogador
Some todos os pontos de vitéria recebidos, e o jogador com a
maior quantidade é considerado o vencedor da partida.

Em caso de empate, o jogador que derrotou mais monstro vence.
Se o empate persistir, os jogadores empatados compartilham a
vitdria.

Pontuacgdo Variavel
L4

Em geral, as cartas indicam de forma direta o valor de pontos de
vitéria que elas valem (ou seja, o valor dentro do simbolo

indica os pontos de viréria).

Porém, algumas outras indicam pontos de vitéria que sio
calculados com base em alguma varidvel existente no momento
da Fase de Pontuacao.



1 PV por cada carta 1 PV por cada carta 1 PV por cada
de monstro derrotado de monstro diferente carta de construgio
derrotado

1 PV por cada 1 PV por cada 1 PV por cada
carta de tesouro carta de praga carta de herdi

NEEIUETIN

—

Arqueiro (ataque a distancia)

Ataca somente um monstro, € nao é
alocado ao alvo. O seu alvo ¢ anunciado
no inicio da Fase de Resolucio e o valor
do seu ataque varia de acordo com a
quantidade total de arqueiros na facgao,
mesmo os que nao estejam batalhando
contra o mesmo monstro (1, 3,5 ¢ 8

de ataque para 1, 2, 3 e 4 arqueiros,
respectivamente).

Cabana (3 PV & 1 acomodagao)
Castelo (-2 PV & 4 acomodagoes)

1



12

Construtor (1 PV por construgao)
O jogador ganharé 1 ponto de vitéria
para cada carta de construgio em sua
faccio, durante a pontuagao dos
Herdis.

Diamante (1 PV por monstro
derrotado)

O jogador ganhard 1 ponto de vitéria
para cada carta de Monstro derrotado
em sua facgdo, durante a pontuagio
dos Tesouros.

Escudeiro
O jogador que tiver o escudeiro, aumenta o valor de ataque de
todos os seus her6is com ataque corpo a corpo em 1.

Esmeralda (2 PV)
Ladina (2 PV)

O jogador, durante a etapa de Batalhas na Fase de Resolugio,

poderd descartar a carta Ladina para também descartar uma carta

de monstro a sua escolha. Com isso, o jogador nio receberd as
)0g

penalidades do monstro descartado, mas também néo receberd os

pontos de vitdria da Ladina descartada.

Mago (ataque global)

O Mago ataca todos os monstros do
jogador e o valor do ataque depende
da quantidade de monstros atualmente
no campo de batalha. Portanto, se um
monstro for derrotado ou descartado, o
ataque do Mago ¢ diminuido em 1. Por
exemplo, mesmo que o jogador tenha
batalhado com 5 monstros, o ataque
do Mago no tltimo monstro serd de
exatamente 1. O ataque do Mago
pode ser acumulado caso o jogador
tenha mais de uma carta de Mago.




Mascate (1PV) / Mercador (2 PV)
Caso haja uma carta em disputa durante a
Fase de Negociagao, o jogador que tiver o
Mascate ou Mercador poderd usar seu
efeito para decidir quem ficard com

a carta disputada. Em seguida, o
jogador deverd entregar o Mascate
(ou Mercador) para um jogador que
participou da disputa.

Minerador (2 PV por tesouro)

O jogador ganhard 2 pontos de
vitéria para cada carta de Tesouro
em sua facgdo, durante a pontuagio
dos Herdis.

Muralha

O jogador com a “Muralha” poderé descartd-la para cancelar
uma penalidade qualquer nas etapas de “Efeitos da Praga” ou
“Batalhas”.

Necromante (1 PV por Praga)
O jogador ganhard 1 ponto de vitéria para cada carta de praga
em sua facgio, durante a pontuagao dos Herdis.

Ouro (1 PV por monstro derrotado diferente)

O jogador ganhard 1 ponto de vitéria para cada carta de
monstro derrotado diferente derrotado em sua facgdo, durante a
pontuacio dos Tesouros.

Pal4cio (1 PV & 3 acomodagées)

Paladino (ataque corpo a corpo)

Para poder atacar, o Paladino precisa primeiro ser alocado a

um alvo durante a Fase de Negociacdo (s6 pode ser alocado um
paladino por rodada). Os paladinos que nio estiverem vinculados
a nenhum alvo, nio poderdo batalhar. O valor do seu ataque
variade 2 a 5.

Quartel (3 acomodagées)

13



Rei (1 PV por heréi)
O jogador ganhard 1 ponto de vitéria para cada carta de heréi
(incluindo ela) em sua facgao, durante a pontuagao dos Herdis.

Rubi (1 PV)

Sabotador (1 PV para dono & -2 PV para os vizinhos)

Na fase de pontuagio, quando pontuar os Herdis, os jogadores
sentados ao lado do jogador que tiver o Sabotador, perdem 2
ponto de vitdria.

Sacerdotisa (1 PV)
O jogador com a Sacerdotisa poderd descartd-
la para cancelar duas penalidades de
personagem nas etapas de “Efeitos da
Praga” ou “Batalhas”. Este efeito nao pode
ser dividido em mais de uma etapa da Fase
de Resolucio.

Templo (2 PV & 2 acomodagées)

Vila (2 acomodagoes)

Cartas de Praga

As cartas de praga indicam a quantidade de penalidades de
personagem que o jogador sofre na Etapa de Praga da Fase de
Resolugao (0 a 2 penalidades - @ descarte carta de heréi).

Cartas de Monstros
Cada uma das cartas de monstro
possui um simbolo indicando o
valor de sua resisténcia (@),
um simbolo indicando os pontos
de vitéria (&)) que o jogador
que o derrotar, ganhard na Fase de
Pontuagio, bem como o simbolo
das penalidades que o jogador sofre
quando nio o derrota () descarte
carta de heréi / @ descarte carta de
construcio / §2) descarte carta de
tesouro).




Exemplo de Batalha
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Participantes da Batalha

Neste exemplo, o Paladino foi vinculado ao Orc anteriormente, e por isso ele
pode batalhar. O valor do Paladino foi aumentado em 1 por conta do reforco
do Escudeiro, gerando um ataque de valor 4. O Mago adicionou mais 2 ao
valor de ataque, pois o jogador ainda tem um outro monstro para batalhar
(0 Grifo do lado direito). O Arqueiro em cima do Mago também atacou o
Orc, e como o jogador tem 2 arqueiros na facco, o valor do ataque dele foi
de 3. Com isso, o total do valor de ataque desta batalha foi de 9, igualando a
resisténcia do Orc que é derrotado e valerd 6 pontos de vitdria.

E importante notar que tanto o Paladino quanto o Arqueiro em cima do
Mago néo poderio mais participar de outras batalhas.

Por outro lado, 0 Mago poderd batalhar contra o Grifo, porém, com a derrota
do Ore restou apenas 1 monstro ao jogador, e agora o valor de ataque do Mago
serd de apenas 1. O outro arqueiro dd 1 de forca. O Escudeiro nio contribui
no valor de ataque do Mago pois este nio possui um ataque corpo a corpo.
Naio tendo outros herdis livres, 0 jogador nio derrotard o Grifo que ird destruir
3 cartas de construgdo do jogador como eféito de seus simbolos de penalidade.
Na etapa de Alojamento Final o jogador deverd verificar se consegue acomodar
todos os seus herdis, mesmo tendo perdido as 3 construcoes na batalha.
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