


: ‘%’ Resumindo...

a vez de jogar, tente colocar uma das suas cartas
ito na linha do tempo” correto.

erre, cologue a carta de volta na caixa e compre uma nova.

edor é uquele que conseguir colocar sua Gltima carta na linha do
po em uma Gnica rodada.

contendo um nome e uma ilusragio na
rrespondente no verso.
-
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o llustragéo
Inicio da Guerra Inicio da Guerra
OData | dosabas dos € cbas

0 Cor de fundo para auxiliar na organizagao e tamb
das cartas de acordo com o tema

}; Objetivo do jogo

Ser o Unico jogador sem cartas na méo.

‘n'h' Preparacdao do jogo
4. Os jogadores sentam-se ao redor da d
7. 0 jogador mais jovem é o primei
3. Embaralhe as cartas.



. Cada jogador recebe 4 cartas
oltadas para baixo (com as datas escondidas)

as coloca na sua frente. Os jogadores nio podem
o lado da carta que contém a data. Entretanto, os
ores siio livres para decidirem o nimero de cartas a serem
idas com base no conhecimento que possuem do jogo.

ilha de compra voltada para baixo sobre a mesa.

a que estd no topo da pilha, desvire-a e coloque-a no
drea do jogo. Esta serd a carta inicial da linha do tempo em
ores ferdo que colocar suas carfas.

o Primeiro jogador o Carfa Inicial

b} Area de jogo o Pilha de compra

distribuidas para os jogadores







',,%' Como jogar

adores seguem no sentido hordrio. O primeiro
gador deve colocar uma de suas cartos ao lado da carta inicial
que foi colocada anteriormente no entro da drea do jogo):

 Se ele acha que a data da sua carta for anterior & data da carta
1l, ele deve colocd-la do lado esquerdo da carta inicial (veja o
a préxima pdgina).

acha que a data da sua carta for posterior a data da carta inicial, ele
do ludo direito da carta inicial.

arta, o0 jogador deve desvird-la para conferir se a data foi
jonada na linha do tempo:

ver sido colocada corretamente, ela permanece voltada
de estd.

Go fiver sido colocada corretamente, ela é descartada.
jogador deve comprar a carta que estd no topo da
¢ colocd-la, voltada para baixo, ao lado
as que jd possui, sem ver o fado
stra a data.







S gprimeiro jogador ndo colocar a carta corretamente, o segundo
ve colocar uma de suas cartas ao lado da carta inicial.

eiro jogador colocar a carta corretamente, o segundo jogador
em qual dos frés pontos na linha do fempo colocard a sua carta:
duas cartas d colocadas, @ direita delas ou entre elas (veja

gudor colocar sua carta corretamente, ela permanece
nde estd. A linha do tempo é reorganizada de modo a







, 6 avez de o terceiro jogador jogar.

Se os dois primeiros jogadores colocaram suas cartas corretamente,
gador pode escolher entre quatro pontos na linha do tempo.

iante.

mpra esfiver vazia, embaralhe as cartas descartadas para
| de compra (as datas voltadas para baixo).

< 1 :
" Regra especial

ssivel que algum jogador tenha que colocar

hu a mesma data de outra carta jd
e caso, cologue ambas as cartas lado
lependentemente da ordem.




'n!,; Fim do jogo

Se um jogador for o énico a colocar corretamente sua carta durante
uma Gnica rodada, ele serd imediafamente declarado vencedor.

rodada, eles devem confinuar jogando enquanto os outros og
eliminados. Os jogadores remanescentes compram uma carta @
jogam de acordo com as regras bdsicas até que um deles :oloqu
sua carta em uma dnica rodada. Assim, o dlfimo jogador rer
colocar corretamente sua carta é declarado o vencedor. 14

'"!m' Uma observacao...

As informagBes presentes neste jogo so apenas para fi
entretenimento. Apesar de nos empenharmos para m
informagdes atualizadas e corretas, ndo fazemos
representacoes ou garantias, expressas ou
a integridade, exatiddo ou confiabilid
informagdes presentes neste
Divirta-se!
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