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- Quando for seu turno, vocé deve jogar uma de suas cartas no
«ponto na linha do tempo» que esteja correto.
- Se vocé jogar a carta corretamente, terd uma carta a menos d sua frente.
- Se vocé jogar incorretamente, sua carta retornard & caixa do jogo e
vocé deve comprar outra carta.
-Se vocé for o tnico jogador, em uma rodada, a jogar corretamente a
sua ultima carta, vocé é o vencedor!
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Pontos na Linha do Tempo
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Combeilao
110 cartas, com o nome da carta e sua ilustracdo na frente, e a mesma
informagdo com uma data no verso.
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]L Os jogadores ficam em torno da drea de jogo.
) jogador mais novo € o «jogador inicial».

@L Embaralhe as cartas. Certifique-se de que o «lado com a data» de
todas as cartas esteja oculto.

4‘; Cada jogador recebe cartas de acordo com a tabela abaixo e as
coloca a sua frente (todas as cartas com o lado da data voltado para

baixo). Em nenhuma circunsténcia o jogador pode olhar o verso da

carta (o lado com a data)!

Numero de
jogadores

*Jogadores mais experientes podem concordar em comegar o jogo com um
ntimero diferente de cartas, tomando por base o seu nivel de conhecimento
do jogo. O jogo é mais desafiador se vocé tiver mais cartas & sua frente.

A pilha de compras é deixada no centro da mesa.

a primeira carta da pilha de compras, de modo que o lado

data esteja visivel. Ela serd referida como a carta inicial. A

do Tempo comecard com essa carta, e vocé deve tentar fazer
2 5uas cartas se encaixem nesta linha.

comecar! (Veja a mesa montada no diagrama na



o Jogador Inicial
o Area de Jogo
9 Carta Inicial

9 Pilha de Compras

Cartas distribuidas
aos jogadores

0O jogo dura vdrias rodadas. A cada rodada, os jogadores jogam um de

cada vez, em sentido hordrio. Uma rodada acaba apenas apds tados os

jogadores terem jogado uma vez.

Para iniciar a partida, o jogador inicial deve jogar uma de suas cartas

préxima a carta inicial (aquela que foi virada no centro da mesa

durante a preparacdo do jogo):

# Se o jogador pensa que a sua carta tem uma data anterior & da
carta inicial, ele deve colocd-la d esquerda da carta inicial.

. Se o jogador pensa que a sua carta tem uma data posterior
carta inicial, ele deve colocd-la & direita da carta inicial.

Apds uma carta ser jogada, ela deve ser virada deixando a face
data visivel, voltada para cima. Verifica-se entdo se o jogador ¢
a carta corretamente na Linha do Tempo: 3

. Se a carta foi colocada no lugar correto, ela perm
(com a data voltada para cima), e a vez do jogad



Se a carta foi colocada no lugar errado, ela volta para a caixa do
jogo. Em seguida, o jogador deve comprar a primeira carta da
pilha de compras e colocd-la & sua frente (com a data voltada
para baixo), préxima s suas outras cartas.

Agora € a vez do préximo jogador (& esquerda do jogador inicial).

. Se 0 jogador inicial jogou corretamente a sua carta, o segundo
jogador agora pode escolher entre trés pontos na linha do tempo
onde colocar sua carta: a esquerda das duas cartas em jogo, a
direita ou entre elas.

Se o jogador inicial ndo jogou corretamente, o sequndo jogador
apenas duas opgdes (4 esquerda ou a direita da carta inicial).
segundo jogador jogar sua carto corretamente, ela
anecerd na mesa com a data voltada para cima. A Linha

implesmente reorganizada, de modo que haja um
cada uma das cartas.




Se os dois primeiros jogadores jogaram suas cartas corretamen

terceiro jogador agora pode escolher entre quatro espacos... e
por diante. ;
Os jogadores continuam jogando desse modo, cada um
até que um ou mais jogadores tenham conseguido adit
suas cartas & Linha do Tempo. Consulte «Fim do Jo



Durante o jogo, é possivel que um jogador jogue uma carta com a
mesma data de uma carta que jd estd na Linha do Tempo. Nesse
caso, ele deve jogar a sua carta em um espaco adjacente & que estd
na mesa. A ordem dessas duas cartas ndo importa.
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Ao final de cada rodada, verifique se algum dos jogadores ficou sem
cartas a sua frente (em outras palavras, verifique se algum jogador
conseguiu jogar corretamente a sua ltima carta):

- Se ninguém jogou corretamente a sua Gltima carta, inicie uma
nova rodada.

- Se apenas um jogador estd sem cartas, esse jogador vence o jogo
imediatamente! 3

- Se mais de um jogador conseguiu jogar corretamente a sua tltima
carta na mesma rodada, o jogo continua.

Todos os jogadores que jogaram a sua dltima carta continuam no
jogo, e os demais sdo eliminados. Cada um dos jogadores restantes
compra uma carta da pilha de compras e continua a jogar até que
haja apenas um jogador, em uma rodada, que jogue corretamente a

a Ultima carta!
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